1 Bibliotheken erzeugen und verwenden mit Visual Studio
1.1 Vorgehensweise (Anleitung)
siehe auch:
https://www.c-sharpcorner.com/uploadfile/61b832/creating-class-library-in-visual-C-Sharp/

1) 
Datei --> neu -->  Projekt --> VisualC#  ---> Klassenbibliothek  --> 
Name eingeben z.B. MeineBibliothek  ---> OK 
Dann wird automatisch dieser Quellcode erzeugt:
----------------------------------
using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Linq;

using System.Text;

namespace MeineBibliothek
{

    public class Class1
    {

    }

}
----------------------------------
2)

Ersetze Class1 duch einen aussagekräftigen Namen (hier : MeineMethodenSammlung) und erzeuge eine oder mehrere Methoden, die man später ÜBERALL in JEDEM Projekt verwenden kann. Hier wird zu Demozwecken nur die einfache Methode myAddition(...) erzeugt.
Das ergibt dann:
----------------------------------
using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Linq;

using System.Text;

namespace MeineBibliothek

{

    public class MeineMethodenSammlung
    {

        public static double myAddition(double zahl1, double zahl2)

        {

            return (zahl1 + zahl2);

        }

    }

}

----------------------------------
Dann muß die Projektmappe "kompiliert" werden (es wird eine so genannte DLL erzeugt)  mit:
Erstellen --> Projektmappe erstellen  
3)
Nun will man diese Methode in einem neuen Projekt aufrufen und testen.

Diese Projekt wird wie üblich erstellt (hier als Konsolenanwendung) mit:
Datei --> neu -->  Projekt --> VisualC#  ---> Konsolenanwendung  --> 
Name eingeben z.B. Testprojekt_1 ---> OK 

Dann wird automatisch dieser Quellcode erzeugt:

----------------------------------
using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Linq;

using System.Text;

namespace Testprojekt_1

{

    class Program

    {

        static void Main(string[] args)

        {

        }

    }

}

----------------------------------
Jetzt muß man diesem neuen Projekt noch den Verweis auf diese Klassenbibliothek MeineBibliothek "beibringen". Dies geschieht wie folgt:

Projekt --> Verweis hinzufügen --> Durchsuchen --> Dann Pfad aussuchen

MeineBibliothek/bin/Debug/MeineBibliothek.dll  --> Ok
Jetzt endlich kann man im obigen Quellcode die gewünschte Methode einfügen, verwenden und nutzen:
----------------------------------
using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Linq;

using System.Text;

namespace Testprojekt_1

{

    class Program

    {

        static void Main(string[] args)

        {

            double erg;

            erg = MeineBibliothek.MeineMethodenSammlung.myAddition(4,5);
            Console.WriteLine("Summe=" + erg);

        }

    }

}

----------------------------------
Will man nicht bei jedem Aufruf das Präfix MeineBibliothek voranstellen, kann man using verwenden:

----------------------------------
using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Linq;

using System.Text;

using MeineBibliothek;

namespace Testprojekt_1

{

    class Program

    {

        static void Main(string[] args)

        {

            double erg;

            erg = MeineMethodenSammlung.myAddition(4,5);

            Console.WriteLine("Summe=" + erg);

        }

    }

}

----------------------------------
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