ÜBUNGSAUFGABEN    BEZIEHUNGEN
Bemerkung:

Assoziationen sollen hier immer als längerfristig realisiert werden. 

1) Ein Computer besteht u.a. aus der CPU (vereinfacht charakterisiert durch Taktfrequenz, 
L1-Cache, L2-Cache) und der Festplatte (vereinfacht charakterisiert durch Kapazität und mittlere Zugriffszeit). 

a) Modellieren Sie in UML und implemetieren Sie dieses einfache Modell eines Computers.

Erzeugen Sie ein bzw. mehrere Objekte dieses Computers.

b) Erstellen Sie - nach Ihren Vorstellungen - ein Modell eines Computers.

Modellieren Sie in UML und implemetieren Sie das Modell Ihres Computers.

Erzeugen Sie ein bzw. mehrere Objekte dieses Computers.

2) Jedes Buch kann einen oder mehrere Autoren und jeder Autor kann ein oder mehrere Bücher geschrieben haben. Modellieren Sie in UML und implementieren Sie folgende Fälle:

a) Ein Buch hat genau einen Autor. Die Navigation geht in eine Richtung.

b) Ein Autor hat genau ein Buch geschrieben. Die Navigation geht in eine Richtung.

c) Ein Buch hat genau einen Autor und ein Autor hat genau ein Buch geschrieben. 

Die Navigation geht in zwei Richtungen.

d) Ein Buch hat mehrere Autoren. Die Navigation geht in eine Richtung.

e) Ein Autor hat mehrere Bücher geschrieben. Die Navigation geht in eine Richtung.

f) Ein Buch hat mehrere Autoren und ein Autor hat mehrere Bücher geschrieben. 

Die Navigation geht in zwei Richtungen.

Modellieren Sie in UML und implemetieren Sie jeweils das Modell.

Erzeugen Sie - abhängig von der Teilaufgabe - ein bzw. mehrere Bücher (mit Namen Ihrer Wahl), bzw. einen oder mehrere Autoren (mit Namen Ihrer Wahl).

Weisen Sie - abhängig von der Teilaufgabe - diesem bzw. diesen Autoren ein bzw. mehrere Bücher zu und umgekehrt.

3) Jedes Land hat eine Hauptstadt und zu jeder Hauptstadt gehört ein Land.

Modellieren Sie in UML und implemetieren Sie das Modell.

Erzeugen Sie  mehrere Hauptstädte und Länder.

Weisen Sie diesen Ländern Hauptstädte zu und umgekehrt.

Implementieren Sie damit ein Ratespiel, in dem ein Mitspieler zu einer von ihm eingegebenen Hautpstadt das zugehörige Land bzw. zu einem Land die zugehörige Hauptstadt erraten muß.






























































































